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Capitulo 1

Introducao

1.1 Caracteristicas de Hardware e Software

O Modulo 2sCOMM-NET é possui diversas caracteristicas separadas logica-
mente por servicos, como servico de portas seriais (4001 e 4002), servico web de
configuracao e servico de enumeragao por UDP.

1.2 Convengoes utilizadas neste documento

Nas descricoes de protocolos de comunicagdo, todos os valores numéricos sao
dados em formato BigEndian, ou seja, os bits mais significativos estao dispostos
da esquerda para a direita no stream de dados. Utilizamos BYTE para denomi-
nar um valor numérico de 8 bits, SHORT para um valor numérico de 16 bits e
INT para valores numéricos de 32 bits. STRING é usado para denominar uma
seqiiéncia de bytes de tamanho arbitrario, sem qualquer marca de terminagao
ou prefixo de tamanho.
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Servicos

2.1 Servico de Enumeracao

Através de um pacote UDP enviado por broadcast, é possivel enumerar todos
os modulos 2sCOMM-NET na rede. Ao receber este pacote, os dispositivos
respondem ao remetente as seguintes informacoes:

e Endereco MAC
e Endereco IP e Méscara

e Endereco do Gateway

A solicitagdo deve ser enviada & porta 9999, contendo a seguinte seqiiéncia bi-
néria e informagdes: [DESCREVER, SOLICITAGAO]

O Dispositivo respondera com um pacote UDP, encaminhado ao mesmo ende-
reco e porta remetentes, no formato:

[DESCREVER FORMATO DE RESPOSTA]

2.2 Servigo de Porta Serial

O servigo de porta serial permite que se envie ou receba dados das portas seriais
do dispositivo através de stream TCP. O Servico esta disponivel na porta TCP
4001 para a porta serial 1 e na porta TCP 4002 para a porta serial 2. As duas
portas operam de forma independente, podendo cada uma ter configuracoes
distintas de modo de operacao, velocidade, etc.

Por padrao, as duas portas respondem a comandos da RFC2217 http://www.
rfc.net/rfc2217.html que permitem alterar configuracoes como velocidade de
comunicacao, nimero de bits de dados e de paridade assim como tipo de controle
de fluxo, validos para a sessdo TCP correspondente. Como conseqiiéncia da
RFC2217, se for recebido um byte 0xFF pela porta serial, o dispositivo iré
enviar pelo stream TCP 0xFF 0xFF, que indica que o dado 0xFF estd sendo
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transmitido, e ndo o marcador de inicio de mensagem. Este comportamento
pode ser desativado através do servigo de configuracoes web2.3.

2.3 Servigo de Configuragao Web

Este servi¢o permite que as configuragdes do dispositivo sejam feitas através do
browser, como Internet Explorer ou Firefox.

Para utiliza-lo, aponte seu browser para o endereco IP do dispositivo (por padrio
192.168.0.103). Sera solicitada a senha de acesso, que por padrdo é usuario
admin e senha admin.

2.4 Servico de Display

O Servico de Display esté disponivel na porta 3000 TCP.

Caracteres enviados por esta porta sao enviados para o display diretamente,
exibidos posi¢ao atual do cursor. O caracter de quebra de linha (c6digo ASCII
13) faz com que as linhas anteriores rolem para cima, se o cursor estiver na
ultima linha do display, ou fard com que o cursor va para a proxima linha caso
contrario. Nenhuma mensagem de confirmacao é remetida pelo stream TCP
para caracteres ASCII enviados ao display.

O Servico de display oferece também mensagens rotativas, com intervalo regu-
lavel, que podem ser configuradas e ativadas através da API.

O octeto 0xFF (255) é usado para inicio e término de mensagens de controle
e acesso & API. De modo geral as mensagems tem o formato FF identificacdo
dados FF.

2.4.1 Mensagens de Erro

Em caso de falhas ou em que a operacao nao pode ser executada, o dispositivo
responde com a mensagem:

BYTE: Inicio de Mensagem - OxFF
BYTE: ID da Mensagem - 0x00
BYTE: Cédigo de Erro

BYTE: Término de Mensagem - OxFF

Figura 2.1: Servigo de Display - Mensagem de Erro

Sendo cddigo de erro:

0x00 Sem memoéria disponivel no dispositivo para realizar operacao.0x01 Ope-
racao solicitada nao foi reconhecida.

0x01 Formato de mensagem invalido ou operacao desconhecida
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2.4.2 Inserir Mensagem Rotativa

Insere mensagem rotativa ao fim da lista atual de mensagens.

BYTE: Inicio de Mensagem - OxFF

BYTE: ID da Mensagem - 0x01

BYTE: Tamanho da Linha 1, entre 1 e 254
STRING: Mensagem da linha 1.

BYTE: Tamanho da Linha 2, entre 1 e 254
STRING: Mensagem da linha 2.

BYTE: Término de Mensagem - OxFF

Figura 2.2: Servigo de Display - Inserir Mensagem Rotativa

O nimero de mensagens depende do tamanho das mensagens existentes,
limitado ao tamanho total da meméria do dispositivo.

2.4.3 Remover Mensagens Rotativas

Remove todas as mensagens registradas pelo comando de “Inserir Mensagem
Rotativa”.

BYTE: Inicio de Mensagem - OxFF
BYTE: ID da Mensagem - 0x02
BYTE: Término de Mensagem - OxFF

Figura 2.3: Servico de Display - Remover Mensagens Rotativas

2.4.4 Pausar Mensagens Rotativas

Pausa temporariamente, por tempo determinado ou até que se receba um novo
comando liberando a exibicao das mensagens rotativas.

BYTE: Inicio da Mensagem - OxFF
BYTE: ID da Mensagem - 0x03
BYTE: Tipo de Pausa

BYTE: Término de Mensagem - OxFF

Figura 2.4: Servigo de Display - Pausar Mensagens Rotativas

Sendo Tipo de Pausa:

0x00 Desabilita pausa.
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0x01 Pausa por tempo determinado. O valor padrdo é de 2 segundos (2000
milisegundos), e pode ser alterado através do comando “Alterar tempo de
Pausa’2.4.5.

0x02 Pausa por tempo indeterminado, até que nova mensagem seja recebida
com o campo Tipo de Pausa igual a 0x00.

2.4.5 Alterar tempo de Pausa

Permite alterar o tempo que mensagens rotativas ficarao pausadas ao receber o
comando “Pausar Mensagens Rotativas’2.4.4 com Tipo de Pausa 0x01.

BYTE: Inicio da Mensagem - OxFF
BYTE: ID da Mensagem - 0x04
SHORT: Tempo

BYTE: Término da Mensagem - OxFF

Figura 2.5: Servico de Display - Alterar tempo de Pausa

Sendo Tempo o novo valor em milisegundos.

2.4.6 Alterar tempo de Exibicao de Mensagens Rotativas

Modifica o tempo que o dispositivo exibe cada uma das mensagens rotativas
registradas na meméoria.

BYTE: Inicio da Mensagem - OxFF
BYTE: ID da Mensagem - 0x04
SHORT: Tempo

BYTE: Término da Mensagem - OxFF

Figura 2.6: Servigo de Display - Alterar tempo de Exibicdo de Mensagens Ro-
tativas.

Sendo Tempo o novo valor em milisegundos. O valor padrao, caso este
comando nao seja enviado, é de 1 segundo.



